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MAISON BRUIL \w

Maison Bruil € un’antica casa rurale a funzioni concentrate in
cui tutti gli spazi necessari alla sopravvivenza di persone e
animali erano raggruppati sotto un unico tetto.

La forma attuale e frutto di un’evoluzione architettonica
complessa databile tra il 1680 ed il 1856, periodo in cui diversi
corpi di fabbrica si sono fusi a formare un unico nucleo.

La visita si snoda su tre piani fra i
vari ambienti tipici della casa
tradizionale, riportati mediante un
restauro  alla loro  funzione
originaria.

La crotta, lo boi, il crotteun, il peillo, il
solan sono alcuni degli spazi che
consentono di approfondire la
conoscenza della vita rurale del
passato e delle tecniche di
conservazione degli alimenti nel
passato.




ESPERIENZE DIDATTICHE

Caro/a insegnante, scopri la nostra offerta didattica per l'anno
scolastico 2024/2025 e scegli fra TRE tipologie di visita:

1. LA VISITA GUIDATA
Cosa tidice la SORTE 22>

La scoperta guidata di Maison Bruil con il DADO DELLA SORTE che porta una
ventata di imprevedibilitd e interessanti spunti di discussione.
PER TUTTI GLI ORDINI SCOLASTICI

2. LE ESPERIENZE ANIMATE 222>
Una casa che FUNZIONA!

Gaming didattico-esperienziale per scoprire in modo coinvolgente tutti
segreti della grande casa rurale oggi Museo.
SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA

E'iltuo turnoin LATTERIA

Esperienza animata nel Museo e nella vicina latteria turnaria sul tema
della lavorazione del latte con laboratorio finale.
SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA

Unincantesimo per JEAN

Avventura fantasy animata in compagnia di un personaggio del
passato. SCUOLA INFANZIA E PRIMARIA




| LABORATORI

Per rendere le esperienze didattiche ancora piu complete e
coinvolgenti & possibile abbinare alla formula di visita un laboratorio.

Sard l'occasione per focalizzare in modo attivo le tematiche affrontate,
agendo in prima persona.

SCEGLIETE IL PIU ADATTO ALLA VOSTRA CLASSE.
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La visita
GUIDATA

La scoperta guidata di Maison Bruil con il DADO DELLA
SORTE che porta una ventata di imprevedibilita e
interessanti spunti di discussione.

PER TUTTI GLI ORDINI SCOLASTICI
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Cosa tidice la SORTE?

La visita guidata

Fra le mura in pietra della grande casaq, fra stalla, cantine, cucine,
spazi di conservazione, si compird un viaggio alla scoperta di uno
stile di vita sempre piu lontano dalle abitudini di oggi, basato sul “si
vive di quello che si produce e non si spreca nulla”.

Ma non sempre tutto filava liscio. La sorte era in agguato a
complicare la vita o regalare fortune inaspettate!

Gli studenti saranno guidati negli ambienti suggestivi di Maison Bruil
scoprendo cosa vuol dire casa a funzioni concentrate ma
soprattutto quanto lavoro e impegno erano necessari ogni giorno
per far funzionare la casa e conservare gli alimenti per garantire I
autonomia alimentare della famiglia.

I DADO DELLA SORTE porterd una ventata di imprevedibilitd con
accadimenti accidentali, fortunati o sfortunati, che offriranno
interessanti spunti di discussione. 3

PER RENDERE L'ESPERIENZA ANCORA PIVU' COMPLETAE
COINVOLGENTE ABBINA UN LABORATORIO A TUA SCELTA




Le esperienze
ANIMATE

Una casache FUNZIONA!

Gaming didattico-esperienziale allinterno delle sale del
Museo. SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA

E'iltuoturnoin LATTERIA

Esperienza animata nel Museo e nella vicina Latteria
Turnaria sul tema della lavorazione del latte con
laboratorio finale. SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA

Un incantesimo per JEAN

Avventura fantasy animata in compagnia di un
personaggio del passato. SCUOLA INFANZIA E PRIMARIA



Una casa che FUNZIONA! ,g N

GAMING DIDATTICO-ESPERIENZIALE ©

7,50€
a studente

Scuola primaria
Scuola secondaria

Dallincontro con un personaggio dal passato e la modalitd GIOCO DI
RUOLO si scoprird Maison Bruil in un susseguirsi di ESPERIENZE
DIDATTICHE immersi negli ambienti pit suggestivi della grande casa.

Gli studenti in un gioco a squadre, saranno catapultati nel 1850 e
dovranno aiutare la famiglia Bruil a far funzionare la casa, tenendo
sotto controllo gli innumerevoli aspetti necessari alla sopravvivenza
e le tante incombenze che riempivano le giornate.

In un susseguirsi di scoperte e situazioni divertenti potranno
comprendere gli enormi cambiamenti sociali che hanno trasformato
il nostro stile di vita.

Passo dopo passo impareranno anche [limportanza della
dimensione-villaggio e di un‘abitazione capace di offrire ampi spazi
di vita e conservazione degli alimenti.
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UNINCANTESIMOPER 7= v ™
JEAN @ aZt'Edoe?te

AVVENTURA FANTASY ANIMATA Scuola primaria

Scuola secondaria

Jean il capofamiglia € scomparso!

Una notte si & recato nel bosco e non ha fatto ritorno. La sua famiglia
ha bisogno di aiuto! Solo una giovane erborista con doti magiche sa
come rompere lI'incantesimo che lo tiene prigioniero.

Il segreto € nascosto proprio nella grande casa della famiglia Bruil,
ma occorre l'aiuto di giovani avventurosi e perspicaci!

In compagnia di un personaggio che viveva nella grande casa nel
passato gli studenti saranno catapultati in una visita dal sapore
fantasy scandita dalla ricerca degli ingredienti necessari alla
pozione magica che salvera Jean.

Le indicazioni di Mélie l'erborista porteranno a scoprire tutti gl
ambienti di Maison Bruil, ma anche lo stile di vita del passato, oggetti
dimenticati e saperi antichi.
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E'ILTUO TURNO IN 2N
LATTERIA sz0e

UN PERCORSO COMPLETO DI SCOPERTA | Seuclaprimaria
DELLE TECNICHE DI CONSERVAZIONE

Con la visita animata di Maison Bruil si scoprird come facevano
un tempo le famiglie a conservare gli alimenti, senza elettricita e
competenze specifiche, ricorrendo a saperi antichi, trucchi e
astuzie, aiutati dagli spazi presenti nell'abitazione.

Alla base c'era uno stretto regime di auto-sussitenza e unattenta
TRASFORMAZIONE DEI PRODOTTI.

Si scoprird la filiera del latte, della carne, la panificazione, la raccolta
di frutta, verdura, erbe, prendendo consapevolezza di come e
cambiato l'approccio con il cibo e riscoprendo i prodotti alimentari
della tradizione di montagna.

ILPERCORSO PREVEDE:

e visita animata di Maison Bruil
¢ visita animata della Latteria Turnaria S
e laoboratorio  didattico in latteria '
“facciamo il burro” dedicato alla l
produzione del burro come una volta. '




Visita conil BRUIL PAD

Visita autonoma gestita dell'insegnante con il
supporto della guida multimediale Bruil Pad.
PER TUTTI GLI ORDINI SCOLASTICI

Il mistero del BOSCO

Caccia al tesoro in stile fantasy per scoprire gli
ambienti esterni che circondano il museo.
Attivitad condotta dallinsegnante con il supporto
del personale del museo.

SCUOLA PRIMARIA* E SECONDARIA

*consigliata a partire dalla classe I










VENDUTO IN ABBINAMENTO AD UNA FORMULA DI VISITA

Gia incluso nell’esperienza E’ Il tuo turno in latteria




VENDUTO IN ABBINAMENTO AD UNA FORMULA DI VISITA




VENDUTO IN ABBINAMENTO AD UNA FORMULA DI VISITA
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PRENOTALATUA
ESPERIENZA DIDATTICA
A MAISON BRUILINTROD \

Il museo Maison Bruil € dotato di spazi esterni confinati e
di un ampio salone posto sotto il magnifico tetto di fine
'700 adatti ad ospitare i ragazzi durante le attivita, le
pause ed eventualmente il pranzo al sacco.

Per maggiori informazioni sulle formule di visita e per
pianificare I'esperienza per i tuoi alunni questi sono i nostri
contatti:

@? www.maisonbruil.it

info@alpinsas.com

@ (+39) 389 83 77 437

COME RAGGIUNGERCI:

Dalla Francia o da Torino/Milano percorrere
I'autostrada A5 Torino-Aosta, uscire al casello Aosta
Ovest—Saint Pierre; proseguire verso Villeneuve e poi
seguire le indicazioni per Introd.

Arrivati in paese, in corrispondenza del bivio per Les
Combes/Arvier, parcheggiare.
Saremo |i ad accogliervi!

MAISON BRUIL INTROD Qd
Loc. Les Villes-Dessus

11010 INTROD (AO)



LA FORMULA MAGICA

\\]P\LLE D,AOSTA
M MAISON
BRUIL
B INTROD

ParcAnimalier
D'INTROD

SE SCEGLI DI ACQUISTARE

MAISON BRUIL + PARC ANIMALIER

AVRAI AD UN PREZZO SCONTATO UNA ESPERIENZA
DIDATTICA UNICA!

AD ALUNNO SU ENTRAMBI | BIGLIETTI D'INGRESSO

Offerta valida per
Visita al Museo Maison Bruil* + Visita al Parc Animalier

*non si applica a:
e Attivitd in autonomia

Per informazioni sulle tariffe e sulle proposte didattiche del Parc Animalier consulta il
sito www.parc-animalier-introd.it

17



